W tym Tips&Tricks zostanie
przedstawiony skpusﬁb radzenia
sobie z przypadkiem szyku
kotowego dla zebra przy ktérym
Pro/Engineer wyswietla menu
Resolve Mode.
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Najczgsciej problem ten wystgpuje
w przypadku Zzeber ktérych "czota"
wiernjn sig o powierzchnie walcowe.

déweczas w trkacie szyku kotowego
Pr'ufEngineer zdaje sig gubié
potrzebne referencje.
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Niech za model bazowy postuzy

czgsé widoczna wyiej. Po stworzeniu zebra pokazanego
Wewnegtrzne wycigcie doskonale owyzej i prébie szyku kotowego
ilustruje sytuacje dla ktérej mogq Brn Engineer przechodzi w 'I'F'fi

wystapié problemy z szykiem Resolve Mode. MNalezy uzyé
Quick Fix > Undo.
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Rozwiqzaniem jest stworzenie
nowej referencji dla zebra -
bgedzie niq krzywa powstata na
przecigciu powierzchni
tworzqcych bryte i planu

Wskaz powierzchnie -
Solid Surfaces oraz plan
Edit » Intersection...
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Kiedy nowe ferencje sq gotowe
nalezy stworzyé zebro jeszcze
raz opierajqc szkic o weczesnie
przygotowanq krzywq.

Aby utatwié sobie to zadanie,
o wejiciu w okno referencji
zmien tryb filtra selekcéi na
Curve. Dzigki temu Pro/
bgedzie omijat przy selekeji
krawgdzie modelu.

Przy tak stworzonym zebrze
szyk kotowy to juz tylke
formalnosé. Nalezy pamigtaé
nb'«_.r‘rrz'f liczbie zeber wigkszej
niz 4 zmienié¢ tryb rozstawiania
zeber z co 90 stopni na
roztozeniu po 360 stopniach.

"Part Design -

Tips&Tricks

: Szyk kotowy dla zebr:
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