W ty Tips&Tricks zostanie oméwione:

*konfigurowanie wyswietlania geometrii
dla optymalnej pracy w modelowaniu
powierzchniowym

*kontrolowanie koloru wyswietlania
krawegdzi dla bryt
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Domyslne ustawienia Pro/E nie
zapewniajq optymalnej jakosci
wyswietlania dla powierzchni
o bardziej "zakrzywionych”
ksztn-l"rucf-n.

Ustawienia te nadajq sig sSwietnie do
I:r'nc'n_.r na duzych ztozeniach ktérych
omponenty zawierajq bardzo duzych
matych powierzchni | krawedzi
tworzonych przez zaockrqglenia.
Niestety tak wyswietlanej geometrii
daleko do estetycznej doskonatosci.

Ustawienia wyswietlania geometrii mozna konfigurowaé za pomocq
View » Display Settings » Shade
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Jakosc wyswietlanej geometrii mozna jeszcze delikatnie poprawié
zaznaczajqc w zaktadce "Edge/Line" opcje pokazane powyzej.
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Wybierz kolor czarny.
W zaktadce "Advanced"
zmien wartosci dla
"Reflection” i
"Transparency” tak jak
na obrazlku obol.

Nastgpnie nadaj ten
kolor dla catego modelu

Hanic | M
- Part > Apply
Ho Selecton Matte Mo |
k| e | | | [ofo
Apply | Fram Madsl | Teanspar=ncy
Opagus Clea R
I [ofo

Dosyé ciekawym efektem jest tez wyswietlanie
krawgdzi w innym mocno kontrastujacym kolorze.
View » Color Appearance
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Caty model bgdzie wyswietlany w kolorze czarnym.
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Nastgpnym krokiem jest nadanie innego koloru
wszystkim powierzchniom modelu przez co finalnie
uzyskamy efekt "czarnych krawedzi".
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Fle Materisl Optiors

W tym celu nalezy wybraé inny kelor,
+  oraz "nadaé” go wszystkim powierzchniom.
Jezeli jest to model brylowym jest
to dosyé proste.
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":HEA:L::! tvpe ko apply Appesrances ko

Wskaz dowolng
Fuwier:chnig a nastepnie

PM » Solid Surfaces
> Apply

Efektem tego zabiegu jesy wyswietlanie powierzchni w innym kolrze
niz krawegdzi.

Niestety - w przypadku w prowadzenia jakiej kelwiek zmiany w
geometrii nowe powierzchnie bedq wyswietlanew czarnym kolorze!
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