Tworzenie zwyktych powierzchni w
Pro/E jest proste. Polecenia
Extrude i Revolve

tﬂk i inne pozwlajq na tworzenie

ryt{Solid) lub powierzchni(Surface).

W przypadku powierzchni Pro/E
dopuszcza uzywanie “otwartych"
profili. Dodatkowo nwierzcﬁiinmi
tworzonymi przez Extrude lub

Revolve mozna "wycinaé
istnie jace juz powierzchnie!
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Pro/E wyréznia poszczegdine

elementy geometrii w cechach

generu jacych powierzchnie

- sq to pojedyncze powierzchnie(Surface)
oraz phfy{ﬂuilfs].

Pojedynicze "powierzchnie” majq krawgdzie rézowe
(krawgdz dziedziczona tylke przez jednq powierzchnie)
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Ptaty, czyli kilka powierzchni polqczonych ze sobq
ma ja krawgdzie 'Fiulefnwe{krandi wspélna dla 2 powierzchni)

Poszczegéine powierzchnie lub platy
mozna ?qu'fc ze sobq za pomocq polecenia Merge.
Wynikiem zawsze jest nastepny ptat(quilt).
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Kole jnosé taczonych powierzchni nie t|"ues1' bez znaczenia
- pierwsza powierzchnia wyznacza

ierunek normalny.

Kierunek normalny wyznacza
zewngtrzng i wewngtrzng
strong powierzchni

lub ptatu.Aby

zmieni¢ kole jnosé
taczonych rnwierzchni

uzyj Swap!
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Wygodnie jest tworzyé "stemple
do wycinania mnfer'in-l%br'f-l'yg
jako ptaty - operacja Merge.
Jednq z gtéwnych zasad
modelowania powierzchniowego
jest kopiowanie geometrii,

a nie cech!

Checqe skopiowaé stworzony
ptat stempla zmien filter
na Quilts i wskaz ptat

Copy »*Paste Special » Move

Pamietaj chcqc skopiowaé wynik Merge nie wskazuj
cechy z drzewka, tylko stworzony ptat!

Pro/E daje mozliwosé kopiowania
pn‘Le-:I nczych powierzchni
wchodzqecych w sktad

innych ptatéw lub bryt.

" Copy ol surfaces azis
™ Exclude sufaces and Fil holes
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Wskaz cechg, nastepnie uzywajq
PPM, wybierz interesujqcq Cig
owierzchnie i wskaz jq
opy > Paste - skopiowana
powierzchnia jest juz
samodzielng cechq!

Jezeli z danej powierzchni
potrzebny jest tylke fragment
- stworz zamknigty szkic,
zZrzué go na powierzchnie

Options > Copy inside boundary
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Posiadajqc zamknigte ptaty mozesz
je "zbrytowaé"” uzywajqc polecenia
dit » gﬂ'idif’f. e samo polecenie
nalezy uzyé w przypadku wycinania
tatami w juz istniejqcej

ryle - wykorzystujac
np. ptat "stempel"!

Pltaty ktére nie tworzq zamknigtych
objetosci mozna brytowaé, uzywa jac
polecenia Edit » Thicken
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