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Witam w kole jnym rozdziale.
Tym razem nauczymy sig
korzystaé z istniejqce
geometrii, a takze tworzyé
elementy pomocnicze, jak
krzywe bez uzycia
szkicownika, czy tez

Curve Through Points

Jako przyktad postuz
niety Pwyt'Rnuns", kfnyr'y
widaé na obrazku obok.
Takiego zaokrqglenia za
Eumncq ZW l'e!jq%unkc.ji
ound uzyskac¢ sig nie da.

Rozwiqzanie tego problemu
nalezy zaczqé od stworzenia
dwéch zaockrqglen w postaci
powierzchni. Tworzqc Rounda
przejdz do menu

Options > Surface.

Obrazek powyzej ukazuje
sytuacje poczqtkowq.
Zwykta funkcja Round zgtosi
problemy z zaokrqglen
pokazanych I-crnw-:aqzi.

Dwa stworzone Roundy postuzq jako "rodzice" krzywych
brzegowych. Wskaz i = nEiuj dolnq krawgdz dolnege Rounda.
Nastgpnie Edit » Paste. Krawgdz stanie sig krzywq. To
samo zrob dla gérnej krawgdzi gérnego Rounda.

Zauwaz w IEu:lnl-mntniu Paste jezt mozliwosé wydtuzania i
skracania krzywych - wskaz biaty kwadracik i PPM
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Przygotuj gunlﬂ' na przecigciu dwdch
Roundéw. Stwérz plan przez ten punkt.

Nastepnym krokiem jest pr'z'n_.rggfnwnnic lanu, ktérym bedziemy
przyciané krzywe wcrnleceniu oundary Blend. Przygotuj plan
edsunigty od poprzedniego.

Przygotuj powierzchnie uzywajqc Boundary Blend.
Przytnij krzywe jak na ul:r-n:iu pnni:i:ef;. owa powierzchnia
Evnwmnn mieé przejscie z zachowaniem krzywizny.

ytacz opcje Add inner edge tangency.
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Wykorzystujac krawgdzie wezesnie j
stworzonych Roundéw, stwérz

na ich bazie dwie powierzchnie
Boundary Blend, z przejsciem
krzywizny. Przytnij krzywe o plan
stworzony wczesnie j(plan

przez punkt).
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Czas stworzyé krzywq kompozytowq. Jest
to krzywa stworzona z juz istniejacych
krzywych(nie mogq sig przecinaé). Skopiuj
najpierw dowolna krawgdz powierzchni,

w poleceniu Paste przejdz do menu
References » Details » uzywajqec CTRL

wskaz drugq krawegdz. T
¥

Posiada jqc przygotowane wszystkie
warunki brzegowe stwérz brakujqcq
m:rwier'zchnig przez Boundary Blend.

ozliwe jest stworzeni przejsé z
zachowaniem krzywizny na wszystkich
krzywych brzegowych.

Aby uzyskaé jak najlepsze wyniki odznacz opcje

Add inner edge tangency. Nastgpnie potqcz stworzone

E-I';ln'r':.r nm:}i Egdih- .I‘zer'ge i odbij kofcowy ptat lustrem
it » Mirror.

Po stworzeniu gtéwnego ptata, wskaz go

i potacz z bryfq przez
Edit » Snlidi%,'«_.r > Patch.
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